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1 EINLEITUNG

Mit dem Doehler&Haass SoundProjektEditor haben Sie ein machtiges Werkzeug zur Konfiguration lhrer
Doehler&Haass Sounddecoder. Sie kdnnen damit sowohl die Decoderfunktionen als auch die
Soundfunktionen der Dohler&Haass Sounddecoder und Soundmodule programmieren bzw. einstellen. Die
vorliegende Anleitung stellt im zweiten Kapitel die Funktionen im Einzelnen vor. Im dritten Kapitel werden
einige Funktionen an Hand von ausgesuchten Beispielen nochmal vertieft.

Das Stichwortverzeichnis

am Ende dieser Anleitung hilft Ihnen bei der schnellen Suche nach einem bestimmten Thema.

1.1 Voraussetzungen zur Verwendung

Der Soundprojekteditor lasst sich nur starten, wenn der Doehler&Haass Programmer am PC angeschlossen
ist! Der Programmer wird Uber USB an den Computer angeschlossen. Fur die Programmierung des D&H
Sounddecoders muss der Programmer an ein Programmiergleis oder an den D&H Programmieradapter
angeschlossen sein.

Es konnen folgende Sounddecoder und Soundmodule von Doehler&Haass mit dem SoundProjektEditor
programmiert werden:

Sounddecoder

SDO5A-0/-1/-3
SD10A-0/-1/-3
SD16A-0/-2/-3/-4
SD18A
SD21A-4/-5
SD22A-0/-2/-3/-4

Soundmodule

SHO5A-0/-2/-3
SH10A-0/-2/-3

Hinweis:  Bitte aktualisieren Sie vor dem Aufspielen eines neuen Soundprojektes die Firmware des
Sounddecoders mit dem D&H Update Programm (kostenlos auf https://doehler-haass.de/
herunterladbar).
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2 DIE PROGRAMMOBERFLACHE

In diesem Kapitel fihren wir Sie in die Programmoberflache ein. Die Dokumentation entspricht dem
Softwarestand 0.81 / 0.82.

2.1 Das Datei-Menu

Uber den Reiter DATEI kann ein neues Soundprojekt angelegt werden oder ein bestehendes Soundprojekt
von der Festplatte geladen werden. Entsprechend wird Uber diesen Reiter ein Soundprojekt wieder
geschlossen, gespeichert oder unter einem neuen Namen auf der Festplatte gespeichert.

= Doehler & Haass Soundprojekteditor

| Datei | Sound Ansicht Erstellen Hilfe
| MNeues Soundprojekt Strg+N @ 0O
~|  Soundprojekt offnen Strg+0

Soundprojekt schlieBen Strg+W

Strg+S

& Internet-Download

Zuletzt gecffnete Soundprojekte  »

Beenden Alt+F4

Uber die Funktion INTERNET-DOWNLOAD hat man Zugriff auf alle bei Doehler&Haass verfiigbaren

Soundprojekte. Teilweise stehen mehrere verschiedene Versionen fir eine Baureihe zum Download zur
Verfligung.

Soundprojekte Dateien
Name ) Version Beschreibung
Breuer-Rangiertraktor 23.05.2017 DB Baureihe 38 (Preulische P8)
DB Baureihe 18.4-5 (Bayerisc 03.02.2015 DB Baureihe 38 (Preulische P8)
DR Baureihe 24 (auch fur DR 14.05.2014 DB Baureihe 38 (Preulische P8)
DB Baureihe 38 (Preulische ... 20.08.2013 DB Baureihe 38 (Preulische P8)

DR Baureihe 44.0 mit Offeuer...
DR Baureihe 44.1 mit Kohlenf.
DR Baureihe 44.9 mit Kohlens...
DB Baureihe 52 {auch fur DB ...
DR Baureihe 52.80

DB Baureihe 57.10 (PreuBisch
DRG Baureihe 70 (Bayerische
DB Baureihe 75 (Badische Vi ¢)
DR Baureihe 89.70 (Preulisc...

kkStB/BBO Reihe 178 (DRG ..

v

Bitte doppelklicken Sie zum Downloaden.

2.2 Das Sound-Menu

Das Sound-Men( dient zum Importieren von Sounddateien in und Entfernen von Sounddateien aus

Soundprojekten. Sounddateien kdnnen lUber dieses Menl zum Vorhdren wiedergegeben und die Lautstarke
geandert werden.

Sound | Ansicht Erstellen

4O

Sound importieren

Sound entferne

tarke festlegen

Auf die Verwendung dieser Funktionen werden wir im Kapitel 2.3.12 Unterment Sounds und im Kapitel 0 im
Detail eingehen.
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2.3 Das Ansicht-Menu

Das Ansicht-Men( enthdlt die folgenden Menupunkte, die in 6 Gruppen unterteilt sind:

| Ansicht | Erstellen  Hilfe
Ubersicht

Systemeinstellungen
Fahrzeugeinstellungen
Funktionsvertauschungen
Funktionszuordnungen

Funktionsausgénge

Soundeinstellungen
Zufallsgerausche
Soundzuordnungen

Lautstérken
Standardwerte
Sounds

Fahrgerausch »
Nebengerausch 3
Ablaufe »

2.3.1 Untermeni Ubersicht

Das Fenster UBERSIQHT zeigt die aktuelle Zuordnung von Sounds und Funktionen zu den Funktionstasten
an. Dabei ist aus der Ubersicht nicht nur das Mapping ersichtlich, sondern auch die dafiir zugehérigen CVs,
bei Soundablaufen die zugehoérigen Lautstarke-CVs und die entsprechend gepmappten Funktionsausgange
bzw. Sounds.

H ehler & Haass ekte e - ] x
Datei  Sound  Ansicht Erstellen  Hilfe
22X @& 3 $-:0 0
Ablauf Mapping-CV LautstarkeCV  Funktion Funktionsausgange bzw. Sounds
Funktionsausgang [w'xx} FO LV.LR
Fahrgerausch Cvan/cven  cvaaicvenr F1
Ablauf 4 CV316/CVS16  CV33/LCVSIE F2 Makrofon_tief_in. Makrofon_tief_loop-1. Makrofon_tief_loop-2, Makrofon_tief |
|| Ablauf 7 CV319/CV919  CV339/CVe39 F3 Glocke_in, Glocke:_loop-1, Glocke_loop-2, Glocke:_loop-3, Glocke_loop-4, Glo...
Rangiergang cvi3z F4
AFB ausschalten cvia3 F5
Stufenweise leiser CV374/CV974 F6
Stufenweise lauter CV375/CVe75 F7
Abblendiicht cviat F8
Ausblendeffekt CV325/CV929 CV349/CV949 F8
Ablauf 3 Cv315/Cv915 CV335/CV935 F9 Makrofon_hoch_in_kurz, Makrofon_hoch_loop, Makrofon_hoch_exit
Ablauf 6 Cv318/Cve18  Cv33e/Cveds  F10 Makrofon_tief_kurz
Ablauf 5 CV317/Cve17  CV337/.CVvE37 F11 Makrofon_hoch_kurz
Ablauf 8 CV320/CV920 CV340/Cv940 F12 PYiff_kurz
|| Ablauf 9 Cv3a21/Cve21  CV341/Cve41 F13 Piiff_lang_in, Pfiff_lang_loop-1. Pfiff_lang_loop-2. Pfiff_lang_loop-3, Pfiff_lang_|
Bremsgerausch CV314/CVe14  CV334/CV934  F14 Bremsenquietschen_in. Bremsenquietschen_loop_1. Bremsenquietschen_loop
| Ablauf 12 CV324/CV924  CV344/CV944  FI15 Ankuppein, Abkuppeln
Ablauf 10 Cv322/Cve22 CV342/CVe42  F16 Ture_offnen, Ture_schlieBen
1| Ablauf 11 CV323/CVe23  CV343/CV843  F17 Schaffnerpfiff
1| Keine Bremse CV376/CV976 F18
Zwangsleedauf CV377/CvaT77 F19

@ Soundprojekt erfolgreich geoffnet

Diese Ubersicht kann man sich als Ausdruck zu jeder Lok dazulegen. So kann man jederzeit nachlesen,

Uber welche CVs Sounds und Funktionsausgange gemapped sind und Sounds in der Lautstarke verandert
werden kdnnen!
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2.3.2 Untermenl Systemeinstellungen
Das Fenster SYSTEMEINSTELLUNGEN ist nach Funktionen in mehrere Bereiche aufgeteilt.

£95_V1.dhs (aktualisiert) - Doehler & Haass

Datei Sound Ansicht FErstellen Hilfe
X8 “ ®:9 0

Adressen Diverse Einstelungen

@ Kurze Adresse 3 & [0 Fahtrichtung umketven

28/126 Fahrstidfen

Analogbetrieb edaubt

[ Consist-Adresse :
[] Fahvirichtung bei Consist umkehren Fikimaiing it
[] Motoranschilsse tauschen

MMBetieb: | Nur Lokadresse v
[ Uichtanschiisse tauschen
[ Fahrtrichtung bei MM umkehren

) Lange Adresse

[ Gleisanschiiisse tauschen

Bremseinstelungen
Rickmeldesinstelungen

BID-Kanal 1 edaubt
BIDI-Kanal 2 edaubt

[ Dynamische Kanabelegung
[ st Fahratide 2urickmeiden

[ Asymmetrie nomal
[ Asymmetrie invers
[ Negative Gleichspannung
[ Postive Gleichspannung
Bremsdiode nomal
[] Bremsdiode invers
Asymmetneschwelenwert
6 &

[] Zwekeiige Diodenbremsabschnitte
Funktionen. die im Analogbetrieb engeschattet sind

1 F2 F3 F4 F5 F6 F7

[ R i R i (|
FOf) FOp) P9 Fo M F2

o o o o

Funktionen, die von der Consst-Adresse (bemommen werden
al 2] ] 4 F5 F6 F7
[m] O O O O O m]

FOp) FOp P9 FI0 Fn F12

| ) S S

O3

@ Soundprojekt erfolgreich gesfinet

Der Bereich Adressen dient der Einstellung der Lokadresse, der Consist-Adesse und dem
Fahrtrichtungsverhalten bei Consist- und MM-Betrieb.

Die Bremseinstellungen sind fir Modellbahner mit automatischen Bremsstrecken von Interesse. Hier kann
zwischen den marktiblichen Bremsstrecken-Methoden Asymmetrie, negative/positive Gleichspannung und
Bremsdiode gewahlt werden.

Im Bereich Diverse Einstellungen kann neben der Fahrtrichtungsumkehrung, den Fahrstufen,
Analogbetrieb und Riickmeldung vor allem eine Doehler&Haass-Besonderheit eingestellt werden, néamlich
die Vertauschung von Motor-, Licht- und Gleisanschliissen!

Diverse Einstellungen
[] Fahrtrichtung umkehren

28/126 Fahrstufen
Analogbetrieb eraubt
Rickmeldung eraubt

[] Motoranschlisse tauschen
[J Lichtanschliisse tauschen

[] Gleisanschliisse tauschen

Wenn Sie feststellen, dass Sie die Lichtanschllisse vertauscht haben oder die Lok falsch herum lauft oder im
Analogbetrieb die Lok falsch herum fahrt, so kénnen Sie die Polung der Anschlisse hier umkehren anstatt

die Kabel neu anzuldten!

Die weiteren Bereiche behandeln die Riickmeldeeinstellungen, das Verhalten der Funktionen F1-F12 im
Analogbetrieb und das Verhalten der Funktionen F1-F12 wenn die Lok Uber die Consist-Adresse

angesprochen wird.
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2.3.3 Unterment Fahrzeugeinstellungen

Die FAHRZEUGEINSTELLUNGEN beeinflussen die Geschwindigkeiten, das Verzégerungsverhalten und die
Motorregelung:

Geachwindigketen Verzagenngen Motomegelung
Arfabrspannung: Beschieunigung: Kennlie:
" B v S 2 v
Hichsigeschwindigket Aobremsen Proportionahed:
60 & ] 20 5 ] 4 5
Geschwndigkeit Rengiergang Abbremsen mi Bremstaste: [ Propationakedbegrenaung
: 3 B rtegrate
Zuweiedge Diodenbremsabachnite: Verzsgenungszet Rangiergang: 9P _E
2 [ ] 1% Messzet
Geschwindigkeit Langsamfahrt Bremsrampe vorwarts: [ ] 1
0 5 L} O B imousbrete:
Trm vorwaits Bramperampe rickwarts [ ] 5 &
] 0 05 Aomevenngsequen
i ke Bremsrampe wie bel vorwts O riedsreauent
0ok @ 16kHz
. O 32kHz
Fahrstufenkennlinie
100 OEM-Kennungen:

90,0
80,0
700

a
S

600)
500)
400)
300
200 H
00f— e
0

0 20 % 40 50 60 70 8 % 00 110 120 130
Geschw, rickvw—Geschw, vorw—RG rickw. ——RG vorw

Die Auswirkungen der Motor-Kennlinie (Parameter rechts oben) und der Geschwindigkeits-Einstellungen
werden in einer Fahrstufenkennlinie grafisch dargestellt:

Fahrstufenkennlinie
100.0

%00 7
800 i e :

0.0 1= ;
600 !
500 }
770 o] A S SO -
300 v AT et

i T i
200 L s
10,0 N
0. 70 20 30 40 50 60 70 80 90 100 110 120 130
Geschw. riickw—Geschw. vorw—RG rickw. ——RG vorw

In diesem Beispiel wurde fir Vorwarts- und Ruckwartsfahrt ein unterschiedlicher Trim-Wert gewahlt, so dass
alle vier Kennlinien separat dargestellt werden kénnen.

2.3.4 Untermeni Funktionsvertauschungen

Wozu kann man Funktionsvertauschungen sinnvoll einsetzen?

2.3.5 Untermeni Funktionszuordnungen

Das Funktions-Mapping, also die Zuordnung der Funktionen FO-F12 zu den AUX-Anschliissen und
zu den Sonderfunktionen Abblendlicht, Rangiergang und AFB erfolgt im Fenster
FUNKTIONSZUORDNUNGEN.

Funktionszuordnungen

Lv LR AUXT  AUXZ  AUX3  AUX4  ABL
FOf)
FOF)
F1f)
F16)
F2f)
F26)
F3
F4
F5

OO0000000R
OOo00o0O00ORDO
Ooo0ooooooo
I00o0oooOooo
Ooo0ooooooo
Oonooooooo
OoDoOo0O0000o0 z

gooooooog

|
|
Q
|

Abbildung 1: Funktionszuordnungen
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Den Funktionstasten FO, F1 und F2 kénnen nach Fahrtrichtung getrennt Funktionen und
Funktionsausgange zugewiesen werden. FO(f) steht flr Funktionstaste 0 in Vorwartsfahrt, FO(r)
entspricht der Ruckwartsfahrt, das gleiche gilt analog fur F1 und F2.

2.3.5.1 Funktionsabkiirzungen

ABL = Abblendlicht
RG = Rangiergang
AFB = Anfahr- und Bremsverzégerung

2.3.5.2 Erweiterte Funktionszuordnungen

Wenn ERWEITERTE FUNKTIONSZUORDNUNGEN aktiviert werden, kann die AFB-Abschaltung einer
Funktion zugewiesen werden und das Meni FUNKTIONSZUORDNUNGEN wird um die
Funktionsausgange AUX5 und AUX6 erweitert.

Erweiterte Funktionszuordnungen
Aktivieren

Abblendlicht (ABL): | Keine Funktion v
Rangiergang (RG): | Funktion F4 v

AFB ausschalten: | Funktion F5 v

Kupplungsfunktion
Zeitdauer flr Heranfahren:

i} 0
Zeitdauer fir Warten:

&) 0
Zeitdauer fur Wegfahren:

¢ 0 B
Fahrstufe fur Heranfahren:

0 12

Fahrstufe fur Wegfahren:
] 12

[] Nurim Rangiergang aktivieren

ar

ar

4a»

ar

[C] Alle Zeiten ignorieren/Direktsteuerung

Abbildung 2: Erweiterte Funktionszuordnungen

2.3.5.3 Diverse Einstellungen

Im Bereich DIVERSE EINSTELLUNGEN kann auRerdem auf der SUSI-Schnittstelle AUX3/4 bzw. AUX5/6
als Low-Pegel (unverstarkt) ausgegeben werden und die SUSI-Fahrtrichtung umgekehrt werden.

Diverse Einstellungen

[[] Funktionen anstelle SUSI ausgeben
(® AUX3/4 ausgeben
(O AUX5/6 ausgeben

[[] suSI-Fahrtrichtung umkehren

[[] Energiespamodus ausschalten

Aktivieren Sie diese Funktion, wenn Sie
mochten, dass in stromlosen Abschnitten die
Beleuchtung bei angeschlossenem
Speicherkondensator eingeschaltet bleiben
soll.

AuRerdem findet sich im Bereich DIVERSE EINSTELLUNGEN eine Funktion ENERGIESPARMODUS
AUSSCHALTEN.

Dies bedeutet, dass bei angeschlossenem Puffer-Elko im Falle einer Spannungsunterbrechung auch die
Beleuchtung, also das Spitzenlicht, vom Decoder mit Strom versorgt wird. Hier kann man abwéagen, ob die
Energie des Pufferelkos primér fir den Motorantrieb verwendet werden soll, oder auch das Spitzenlicht
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flackerfrei sein soll. Der Energiesparmodus lasst sich ebenso bei den SOUNDEINSTELLUNGEN fiir die

SOUNDPROJEKTEDITOR

Pufferung des Soundmoduls ein- bzw. ausschalten:

2.3.5.4 Ausschaltzuordnungen / Lichtzuordnungen

Ausschaltzuordnungen

F1 F2 F3 F4
w O 0O O O
W O O O O
g g0 o0
e 0 O 0O 0O
e 0 O O O
e QOO O
s 0 O O O
a6 g O O O
Lichtzuordnungen

Fi F2 F3 F4
weill 0 0 0 0
ot O O O O

gooogoogod a
gooogogogd s
Oooogoodd =
goooooogd s

7B
O O
o O

o0 s
00 s

Abbildung 3: Ausschaltzuordnungen / Lichtzuordnungen

2.3.6 Untermeni Funktionsausgange

Auf der Seite FUNKTIONSAUSGANGE kann fur jeden Funktionsausgang individuell das Verhalten und die
Dimmung (nur LV/LR und AUX1/2) eingestellt werden. Fir AUX1-6 kann hier die Kupplungsfunktion aktiviert

werden.

Lv
Dimmung LV/LR

] 31

[ Nurin Fahrtrichtung vorwarts

] Nurin Fahrtrichtung rickwarts

[[] Fahrtrichtung im Rangiergang ignorieren
[J Nurim Stand

] Nurbei Fahrt

[] Stand/Fahrt im Rangiergang ignorieren
[C] Nurbei FO (Licht) aus

[ Nurbei FO (Licht) ein

[ Nicht im Rangiergang

] Nurbei Ranigergang

[[] Ohne Funktionstaste aktiv

LR
Dimmung LV/LR

(] 5 B

[] Nurin Fahrtrichtung vorwarts

[C] Nurin Fahrtrichtung riickwarts

[[] Fahtrichtung im Rangiergang ignorieren
[J Nurim Stand

] Nurbei Fahtt

[[] Stand/Fahrt im Rangiergang ignorieren
[[] Nurbei FO (Licht) aus

[J Nurbei FO (Licht) ein

[[] Nicht im Rangiergang

[C] Nurbei Ranigergang

[] Ohne Funktionstaste aktiv

AUX1
Dimmung AUX1

] 31
[ Kupplungsfunktion fur AUX1
[J Nurin Fahrtrichtung vorwarts
] Nurin Fahrtrichtung riickwarts

RIRRIEI

[] Fahrtrichtung im Rangiergang ignorieren
[] Nurim Stand

] Nurbei Faht

[] Stand/Fahrt im Rangiergang ignorieren
[J Nur bei FO (Licht) aus

[ Nur bei FO (Licht) ein

] Nicht im Rangiergang

] Nur bei Ranigergang

[] Ohne Funktionstaste aktiv

Eine Besonderheit stellt die Funktion Abblendlicht dar:

Abblendiicht
Dimmung Abblendiicht

[ ] E

] Nurin Fahrrichtung vorwarts

[[] MNurin Fahrrichtung rickwarts

[] Fahrrichtung im Rangiergang ignorieren
] Nurim Stand

] Nur bei Fahrt

[] Stand/Fahrt im Rangiergang ignorieren
[ Nur bei FO (Licht) aus

] Nur bei FO (Licht) ein

] Nicht im Rangiergang

[[] Nur bei Ranigergang

M v

M LR

[ Aux1

[ AUx2

Die Funktion Abblendlicht reduziert die Helligkeit der ausgewahlten Ausgange LV/LR/AUX1/AUX2 auf den
eingestellten Dimmwert. Die Funktion Abblendlicht muss dazu im Unter-Menu
FUNKTIONSZUORDNUNGEN einer Funktionstaste zugeordnet worden sein.
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2.3.7 Unterment Soundeinstellungen

Das Untermeni SOUNDEINSTELLUNGEN teilt sich in 10 Unterbereiche auf, die in den folgenden
Unterkapiteln erlautert werden.

2.3.7.1 Schaltgerdusch
Bei der Festlegung des Schaltgerdausches hat man die Auswahl zwischen drei Arten:

= Kein Schaltgerausch
= Automatisch beim Fahrstufenwechsel (siehe Definitionen der Fahrstufen)
= Manuell nach Fahrstufen (z.B. Schaltwerk einer Ellok)

Schaltgerausch

(O Kein Schaltgerausch

(O Automatisch beim Fahrbereichswechsel

(O Manuell nach Fahrstufen: |0 =

2.3.7.2 Schaltwerk

Genauere Beschreibung dieser Funktion.

Schaltwerk
Schaltwerk Mindestfahrstufe:

’ 0 3
Schaltwerk Abstand beschleunigend:

1 8 B
Schaltwerk Abstand bremsend:

g 0
Schaltwerk Verzogerungszeit:

’ 5 |

[[] Kein Schaltwerk im Leedauf

Schaltwerk bei dynamischer Bremse

2.3.7.3 Dampflokgerausch

Dampflokgerausch
Modus:

Kein Dampflokmodus v
Nebengerausch altemierend

Dampfstolle bei Fahrstufe 1

N 120 5
Dampfstofle bei hoherer Fahrstufe:
[ ] 20 £
Dampfstolie bei Fahrstufe 127:
v 0 =

Mit den drei Reglern lasst sich das Dampflokgerausch an die Radumdrehung anpassen. Mit dem dritten
Regler DAMPFSTORE BEI FAHRSTUFE 127 kann man die maximale Anzahl der Dampfsttf3e begrenzen.
So kann man verhindern, dass die Dampfsto3e bei hoher Geschwindigkeit in eine Maschinengewehrfeuer
Ubergehen.

2.3.7.4 Zufallsgerdusche

Mit dieser Einstellung wird das Verhalten der Zufallsgerausche angepasst. Siehe auch 2.3.8 Untermenii
Zufallsgerausche.

Genauere Beschreibung dieser Funktion, insbesondere warum hier und nochmal im Untermenti
Zufallsgerausche?
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Zufallsgerausche

[ Zufalisgerausche im Stand

[ Zufallsgerdusche wahrend der Fahtt
[] Als aktive Funktion weitergeben

2.3.7.5 Dynamikgerausch

Genauere Beschreibung dieser Funktion.

Dynamikgerausch
Dynamische Bremse Anfangsfahrstufe:
v 0=
Dynamische Bremse Endfahrstufe:
v 0=
Verzogerungszeit dynamische Bremse:
[ 0 %
Mindestverzogerung dynamische Bremse:
v 0=
Modulation dynamische Bremse:
L 0=
Dynamische Fahrt Mindestfahrstufe:
v 0=
Dynamische Fahrt Eintrittsbeschleunigung:
v 05
Dynamische Fahrt Austrittsbeschleunigung:
v 0=
Modulation dynamische Fahrt:
v

2.3.7.6 Modulation

Genauere Beschreibung dieser Funktion.

Modulation
Modulation Fahrgerausch:

0 03]
Modulation Nebengerausch:

v S

2.3.7.7 Verzégerungen

Genauere Beschreibung dieser Funktion.

Verzogerungen
Verzogerungszeit automatischer Leedauf:
v 0I5
Verzogerungszeit Ausblendeffekt:
] 8 =

2.3.7.8 Turbogerdusch

Genauere Beschreibung dieser Funktion.
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Turbogerausch
Turbogerausch Mindestfahrstufe:
] 0 B
Verzogerungszeit Drehzahlethohung:
] 0=
Verzogerungszeit Drehzahlvemingerung:
N N
Modulation Turbogerausch Proportionalteil:
v 2
Modulation Turbogerausch Integrakteil:
y 6 |5

2.3.7.9 Bremsgerdusch

Bremsgerausch
Bremsgerausch Mindestfahrstufe:
] 20 |5
Bremsgerausch Anfangsfahrstufe:
| 18 5
Bremsgerausch Endfahrstufe:
@ 3 B
Verzogerungszeit Bremsgerausch
] 85 s
Mindestverzogerung Bremsgerausch:
§ 1B

Mit den flinf Reglern kann das Verhalten des Bremsgerauschs an die Bremsverzégerung und
Geschwindigkeit der Lok angepasst werden. Wenn z.B. nie ein Bremsgerausch ertdnt, dann sollte man z.B.
versuchen, die Mindestfahrstufe oder den Wert Mindestverzdgerung niedriger einzustellen.

2.3.7.10 Diverse Einstellungen

Diese Einstellung hat Auswirkungen auf die Wirksamkeit einer zusétzlich angeschlossenen Elko-
Pufferschaltung. Wenn der Energiesparmodus fir den Sound ausgeschaltet wird, wird nicht nur der Motor
sondern auch das Soundmodul gepuffert. Das verhindert stérende Aussetzer des Fahrsounds, verkirzt aber
die Uberbriickungszeit!

Diverse Einstellungen
[[] Energiespamodus ausschalten

Aktivieren Sie diese Funktion, wenn Sie
mochten, dass in stromlosen Abschnitten
der Sound bei angeschlossenem
Speicherkondensator eingeschaltet
bleiben soll

2.3.8 Untermeni Zufallsgerausche

Gerausche kénnen per Funktionstasten (SOUNDZUORDNUNGEN) und / oder auch zufallig ausgelost
werden Uiber ANSICHT > ZUFALLSGERAUSCHE.

In der Tabelle kann man getrennt fur Stand und Fahrt Faktoren fur unterschiedliche Wartezeiten und Dauer
der Gerausche eintragen, wobei deren Ausldsung durch eine Zufallsfunktion erfolgt.

= Zeitdauer fir WARTEN = Faktor x Zeitbasis 1,0 Sekunde
= Zeitdauer fir DAUER = Faktor x Zeitbasis 0,1 Sekunde

Wird bei Stand und Fahrt gleichzeitig ein Hakchen eingetragen (im Beispiel Sound 5), gilt die gleiche
zeitliche Bedingung fir beide Bereiche.
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Zufallsgerausche

Ablauf: Warten Warten Dauer Dauer Stand Fahrt

Minimum:  Maximum:  Minimum:  Maximum:

Sound 1 [o-da 1120 =] [eo 2 [e0 B0 B A O
Sound2: o5 | [100 ] [180 ] [s0 =] [130 |2 O
Sond3: [uiwde <[5 Bl BB BB B U
Soundd: (o4 ~|[150 2] [255 2] 30 {0 B O ©
Sond 5. a1z ~ (100 ] 140 2] 5 Bl B &
SoundB: g ~ 90 k= 30 B 3 B3 B O
Sound 7: [ o Yl B BEHpP BEHpPp O O

2.3.9 Untermeni Soundzuordnungen

Das Untermeni Soundzuordnungen ist wieder ein sehr wichtiges, denn hier werden die Soundslots den
Funktionstasten zugeordnet! Man spricht auch vom Funktionsmapping oder kurz Mapping.

Wahrend die AUX-Ports nur auf die Funktionen FO-F12 gemapped werden kénnen, kénnen die Soundslots
auf jede beliebige Funktion von FO-F28 gemapped werden.

Darliber hinaus werden hier die Funktionstasten fir den Zwangsleerlauf und die Bremstaste und deren
Verhalten definiert.

Soundzuordnungen
Fahrgerausch: Funktion F1 ~ Ausblendeffekt: Funktion F8 v
Nebengerausch: | Funktion F1 v [a [JB [Jc [JD Sufenweiseleiser: |Keine Funktion v

Schaltgerausch: Keine Funktion v Ja O [Oc [OJD Stufenweiselauter | Keine Funktion v

Bremsgerausch: | Keine Funktion « [Ja O OcC [OD Keine Bremse: Keine Funktion v

Soundablauf 3: Funktion F2 ~ da OB OC OD Zwangseerdauf: Keine Funktion v
Soundablauf 4: Keine Funktion ~ A OB OJC [JD Bremstaste: Keine Funktion v
Soundablauf 5: Funktion F7 ~ A Os Oc OO0 [ Bemsenwenn Solfahrstufe = 0

Soundablauf 6: Keine Funktion v« [Oa Os Oc Odbo

Uber die Zusatz-Checkboxen A, B, C und D kann das Verhalten der Gerausche und Soundablaufe
zusatzlich beeinflusst werden. So kann man mit der Checkbox A festlegen, dass ein Gerausch nur dann
ertont, wenn das Fahrgerédusch auch aktiv ist bzw. nicht aktiv ist, wenn das Fahrgerdusch aktiviert ist
(Checkbox B). Mit den Optionen C und D wird das Richtungsverhalten festgelegt.

Edauterung
A: Nur bei Fahrgerausch

B: Nicht bei Fahrgerausch
C: Nur vorwarts

D: Nur rickwarts

Als Besonderheit von Doehler&Haass gibt es die Moglichkeit, mit zwei frei wahlbaren Funktionstasten die
Gesamtlautstarke auch wéahrend der Fahrt stufenweise leiser oder lauter zu stellen.

2.3.10 Unterment Lautstarken
Bei der Einstellung der Lautstarke gibt es drei einstellbare Werte:

= Gesamtlautstarke
» Lautstarke der Fahr-, Neben-, Schalt- und Bremsgerausche und der 13 freien Soundablaufe 3 - 16
= Lautstarke unter ANSICHT > SOUND

Die Lautstarke unter ANSICHT > SOUND sollte im Normalfall auf 100% stehen und dient nur der Anpassung
von Lautstarken, die in einem Ablauf zusammenwirken (z.B. Anfang — Schleife — Ende)
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Lautstarken (emeichbar Uber CV)

Gesamtlautstarke: ' 64 =
Fahrgerausch: (] 128 =
Nebengerausch: [ | 128 |2
Dynamikgerausch: [ ] 128 |3
Turbogerausch: [ | 128
Schaltgerausch: [ ] 128 12
Bremsger3usch: [ | 128 =
Soundablauf 3: [ | 128 3
Soundablauf 4: | 128 |2

Die hier eingestellten Lautstarken kdnnen durch die entsprechenden CVs (930-948) jederzeit wieder
geandert werden. Bei einem Decoder-Reset wird jedoch die hier eingestellte Lautstarke erneut wirksam.

2.3.11 Untermen( Standardwerte

wi) Renfe_ _1_V1.dhs Doehle ekte S
Datei Sound Ansicht Erstellen Hilfe
BE X B 4 8- 0 0
Standardwerte
[ v|o ] | & Hinafigen
cv Wert Beschreibung o
Ccvo3 15 Beschleunigungszeit
CVo4 10 Bremszet
CV314/CV914 0 Funktionszuordnung Bremsgerausch
CV316/CV916 0 Funktionszuordnung Soundablauf 4
CV317/Cv917 7 Funktionszuordnung Soundablauf 5
CV318/CV918 0 Funktionszuordnung Soundablauf 6
CV319/CV919 9 Funktionszuordnung Soundablauf 7
CVv320/Cv320 6 Funktionszuordnung Soundablauf 8
Cv3a21/.cve21 3 Funktionszuordnung Soundablauf 9
CV322/CV922 4  Funktionszuordnung Soundablauf 10
CV323/CV923 5 Funktionszuordnung Soundablauf 11

EDIT: Hier bitte Hilfetext aus der Anwendung einfiigen!

Eine Tabelle der CVs kann unter ANSICHT > STANDARDWERTE angezeigt werden. In dieser Liste der
Standardwerte kdnnen Werte hinzugefiigt, verandert und geldscht werden. Zum Entfernen eines
Standardwertes diesen markieren, mit der rechten Maustaste klicken und Entfernen auswéhlen:

" Renfe_333_1_V1.dhs (aktualisiert) - Doehler & Haass Soundprojekteditor - Standardwerte /

D&H / Bedienungsanleitung

0 Funkfionszuordnung Bree et
CV316/CV916 0 Funktionszuordnung So ND Entfernen
CVI7Cva17 7 Funktionszuordnung So Zeige alle Werte
CV318/Cv918 0 Funktionszuordnung So
CV319/CV919 9 Funktionszuordnung Sof "] Liste laden
CV320/CV320 6 Funktionszuordnung Sof —, . .
Cva21cvan 3 Funktionszuordnung Sol g _Liste speichern
CV322/Cv922 4  Funktionszuordnung Soundablauf 10

|| puger————_ prr————=

Datei  Sound Ansicht Erstellen Hilfe

BEIX B 43 3-:0/0

Standardwerte

| v
cv Wert Beschreibung

Cv03 15 Beschleunigungszeit

Ccvo4 10 Bremszeit

|
(
)
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2.3.12 Untermeni Sounds

Das Untermeni Sounds zeigt alle im Soundprojekt enthaltenen Gerduschdateien an.

| @ DB -::‘ 1.0 ;:.'—; ;.:,;;.;:-:r __ - Sounds ) . N h /
Datei Sound Ansicht Erstellen  Hilfe |
PEIX B O W@dt  $- 0|0

Name Lange Samples Kanale Abtastrate  Auflosung
|4 | Bremse_losen wav 26746s 58975 1 22050 Hz 14 Bits
|# | Bremse_losen_Fahrt wav 20275s 44706 1 22050 Hz 14 Bits
|# | Bremse_losen_Fahrt-1.wav 1,5054s 33194 1 22050 Hz 13 Bis
|# | Bremsgerausch wav 1.1169s 24628 1 22050 Hz 13 Bis
& d0-1wav 04168s 9191 1 22050 Hz 12 Bis
|| d0-2.wav 04157s 9166 1 22050 Hz 12 Bis
|#]d0-3wav 04364 9623 1 22050 Hz 12 Bits
& |d0-4wav 0.4229s 9324 1 22050 Hz 12 Bits
|| #]d0-5wav 043Ms 9557 1 22050 Hz 12 Bits
|#|d0-6.wav 04154 9159 1 22050 Hz 12 Bits
|#|d0-7wav 04373s 9642 1 22050 Hz 12 Bits
& d0-8wav 04212s 9287 1 22050 Hz 12 Bits

Es werden in der Liste Name, Lange, Anzahl der Samples, Anzahl der Kanéle, Abtastrate, Auflésung und
Lautstarke angezeigt. Die Hohe der Abtastrate und Auflosung haben entscheidend Einfluss auf die
Klangqualitat.

Grau dargestellte Soundfiles sind im Soundprojekt enthalten aber keinem Soundablauf zugewiesen. Alle
Soundfiles, die schwarz dargestellt sind, sind auch in einem Soundablauf verwendet und sollten nicht
geléscht werden!

Name Lange Samples Kanale Abtastrate  Auflosung  Lautstarke }
|#] Bremse_lsen wav 267465 58975 1 22080 Hz 14 Bis 1B
|# | Bremse_losen_Fahrt. wav 20275s 44706 1 22050 Hz 14 Bits 5% /
| Bremse_losen_Fahrt-1.wav 1.5054s 3314 1 22050 Hz 13 Bits 3B%

W ] 1169s 24628 1,___ 239_5!_%1:/JM A\

Uber die Funktionsmentizeile konnen folgende Aktionen erfolgen:
JRORORE N R L

»  Wiedergabe

» Endlose Wiedergabe
=  Wiedergabe stoppen
= Sound importieren

= Sound entfernen

= Lautstarke festlegen

Die Wiedergabe (Vorhoren) einzelner Sounds ist nur bei freien oder selbst erstellten Soundprojekten maoglich
oder wenn Sie in ein fertiges Soundprojekt eigene Sounds importiert haben, so kénnen diese
wiedergegeben werden.

Uber das Kontextmenii stehen vier weitere Funktionen zur Verfiigung:

Name Lange Samples Kanale Abtastrate  Auflosung  Lautstarke /
Dj Affle_und_Pferdle monod wav 55996 s 89594 1 16000 Hz 15 Bits 100 % |
|#|Bremse_| &3 Sound importieren 746s 58975 1 22050 Hz 14 Bits 15% |
|#| Bremse_| &3 Sound entfernen P75s 44706 1 22050 Hz 14 Bits 5%
|# | Bremse_| D54s 33194 1 22050 Hz 13 Bits 35%

2] Bremsge] 49  Lautstérke festiegen 69s 24628 1 22050Hz  13Bis 60% /
12]d0-1wa Refeienz eistellen 63s 9191 1 22050Hz  12Bs 100 % §
|#]d0-2wa Umb 73 9166 1 22050 Hz 12 Bits 100% |
2] d03wa Laennen Bed s 9623 1 22050Hz  12Bis 100 %
2]d04 wa Resample p29s 9324 1 22050 Hz 12 Bis 100% |
|#]d0-5.wa Sounds zusammenfihren s 9557 1 22050 Hz 12 Bts 100 % |
2| d0-6wa vl54s 9159 1 22050Hz  12Bts  100% |

L e nuema, Q0 T ——OOED—— e ape)

= Referenz erstellen
Eine Referenz kann man z.B. erstellen, wenn man den gleichen Sound in verschiedenen
Soundablaufen mit unterschiedlicher Lautstérke verwenden méchte. So kann der gleiche Sound
mehrfach mit unterschiedlicher Lautstarke verwendet werden, ohne zusatzlichen Speicherplatz zu
verwenden.

= Umbennen
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= Resample
Mit der Resample-Funktion kann Abtastrate und Auflésung reduziert werden, um Speicherplatz
einzusparen. AnschlieBend sollte das Soundfile probegehort werden, ob die Klangqualitat noch den
eigenen Anspriichen genugt.

» Sounds zusammenfihren
Wenn mehrere Sounds markiert sind, kénnen diese zu einem Soundfileobjekt zusammengefihrt
werden.

2.3.13 Untermeni Fahrgerausch

Uber das Untermenii Fahrgerausch hat man Zugriff auf die Definition der Anzahl der Fahrbereiche, deren
Verhalten und die darin enthaltenen Sounddateien:

| Fahrgerdusch 3 ‘ Fahrbereiche

Nebengerdusch »

Ablaufe »

Stand

Fahrbereich 1
Fahrbereich 2
Fahrbereich 3
Fahrbereich 4
Fahrbereich 5
Fahrbereich 6
Fahrbereich 7
Fahrbereich 8
Fahrbereich 9
Fahrbereich 10
Fahrbereich 11
Fahrbereich 12
Fahrbereich 13
Fahrbereich 14
Fahrbereich 15
Fahrbereich 16
Fahrbereich 17
Fahrbereich 18
Fahrbereich 19
Fahrbereich 20

Zur Vertiefung dieses Themas siehe auch Kapitel 4.3

2.3.14 Untermeni Nebengerausch

Uber das Untermenii Nebengerausch hat man Zugriff auf die Definition der Anzahl der Fahrbereiche, deren
Verhalten und die darin enthaltenen Sounddateien fiir die Nebengerausche analog zu Kapitel 2.3.13
UNTERMENU FAHRGERAUSCH. Die Anzahl der Fahrbereiche des Nebengeréuschs ist jedoch auf 10
begrenzt und die einzelnen Fahrbereiche erreichen nicht die Komplexitat des Fahrgerauschs.

[ Nebengerausch » || Fahrbersiche ]
| Ablaufe »

Stand

Fahrbereich 1
Fahrbereich 2
Fahrbereich 3
Fahrbereich 4
Fahrbereich 5
Fahrbereich &
Fahrbereich 7
Fahrbereich 8
Fahrbereich 9
Fahrbereich 10
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2.3.15 Untermeniu Ablaufe

Jedes Gerausch, welches uber eine Funktionstaste abrufbar sein soll, muss in einem Ablauf gespeichert
werden.

[ Abtaute » | Dynamikgersusch (Kein Ablauf)

Turbogerausch (Kein Ablauf)
Schaltgeréusch (Ablauf 1)
Bremsgerausch (Ablauf 2)

Ablauf 3
Ablauf 4
Ablauf 5
Ablauf 6
Ablauf 7
Ablauf &
Ablauf 9
Ablauf 10
Ablauf 11
Ablauf 12
Ablauf 13
Ablauf 14
Ablauf 15
Ablauf 16

Ein Soundablauf kann aus einer einzelnen WAV-Datei oder aber auch aus mehreren WAV-Dateien
zusammengefigt werden. Dazu gibt es ab Version 0.82 des Soundprojekteditors die vier Bereiche ANFANG,
SCHLEIFE, SCHLEIFENENDE und ENDE.

Datei  Sound Ansicht Erstellen  Hilfe
= X g 43 99 0
Anfang 39 Schieife D Schlefenende ¥ Ende

Die vier Bereiche sind wie an folgenden Beispielen erlautert zu verwenden:

Singuléres Ereignis

Ein Singulares Ereignis ist z.B. das Zuschlagen von Tiren oder ein kurzer Pfiff:

Wird der Sound bei ANFANG eingetragen, wird der Sound beim Einschalten der Funktion ausgelost
Wird der Sound bei ENDE eingetragen, wird der Sound beim Ausschalten der Funktion ausgelost
Standig wiederkehrende Gerdusche (z.B. Glockenschlag)

Wird der Sound eines einzigen Glockenschlages (glocke.wav) bei SCHLEIFE eingetragen, wird sofort nach
dem Ende des Sounds, sofern die entsprechende Funktion noch eingeschaltet ist, derselbe Sound erneut
ausgelost.

Sound beliebiger Lange

Sounds kénnen von bestimmter Lange sein (z.B. 1 Glockenschlag) oder, wie bei einem Signalhorn, aus
einem beliebig langen Ton bestehen. Bei einem beliebig langen Event besteht der Ton normalerweise aus 3
Teilen:

e dem Einschalten (Anfang)
e dem Dauerton (Schleife)
e dem Ausschalten (Schleifenende / Ende)

Ein Beispiel dafur ist ein langes Makrofon.

Anfang 3 9@ || Schleife 3 9@ | | Schieifenende ¥ Ende
Makrofon_in.wav Makrofon_loop-1.wav Makrofon_extt. wav
Makrofon_loop-2 wav
Makrofon_loop-3wav
Makrofon_loop-4 wav

Abbildung 4 Soundablauf Makrofon
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2.4 Das Erstellen-Ment

Nachdem man alle Einstellungen im Soundprojekt vorgenommen hat, miissen die Einstellungen und
Sounddateien in den Decoder Ubertragen werden. Dies geschieht Uber das Menii ERSTELLEN.

Erstellen | Hilfe
@ Sound schreiben (Gber SUSI) F5
4w Sound schreiben (dber Gleis)

Konfiguration vom Gleis lesen

Konfiguration zum Gleis schreiben

Abbildung 5 Meni Erstellen

2.4.1 Sound schreiben

Soundprojekte kénnen Uber die SUSI-Schnittstelle auf den Sounddecoder Ubertragen werden oder alternativ
auch (iber das Gleis. Die Ubertragung iiber das Gleis hat den Vorteil, dass firr das Update eines
Soundprojekts der Decoder nicht mehr aus dem Fahrzeug enthommen werden bzw. falls vorhanden tber die
SUSI-Schnittstelle der Lokplatine an den D&H Programmer angeschlossen werden muss. Das Update kann
einfach Uber die Gleisanschliisse des D&H Programmers erfolgen, die an das Programmiergleis
angeschlossen werden!

Worin unterscheiden sich die beiden Verfahren fir den Anwender?

Die Ubertragung eines Soundprojekts {iber die SUSI-Schnittstelle bendétigt fiir ein herkémmliches 32 Mbit
groRes Soundprojekt ca. 3,5 Minuten. Die Ubertragung iiber das Gleis dauert dagegen ca. 11-12 Minuten.
Bei den neuen Sounddecodern mit 128 MBit Speicher kann die Ubertragung also bis zu 50 Minuten (iber das
Gleis dauern, wahrend es Uber die SUSI-Schnittstelle nur ca. 14 Minuten dauert.

Es héngt also vom Anwendungsfall ab, ob man der SUSI-Schnittstelle oder dem Gleisupdate den Vorzug
gibt.
2.4.1.1 Speichergrole

Es gibt Sounddecoder und Soundmodule mit 32 MBIt Speicher (bis ca. 2019 hergestellt) und mit 128 MBit
Speicher. Um festzustellen, ob der Sounddecoder 32 oder 128 MBIt Speicher hat, geht man am besten wie
folgt vor:

Man setzt den Wert von CV360 = 1 und liest den Wert von CV360 anschlie3end aus.
CV360 = 1 setzen
CV360 auslesen

Ist der ausgelesene Wert 1 oder 32 hat der Decoder 32 Megabit Speicher. Ist der ausgelesene Wert 128 hat
der Decoder 128 Megabit Speicher. Nachdem man das Soundprojekt in einen Decoder mit 128 Megabits
geladen hat, ist die Anzeige des verwendeten Soundspeichers Kkorrigiert fur 128 Megabits.

Zum Schluss CV360 wieder auf 0 setzen!
CV360 =0 setzen

2.4.2 Konfiguration lesen und schreiben

Wenn man nicht das gesamte Soundprojekt neu auf den Sounddecoder schreiben méchte, sondern lediglich
geanderte CV-Werte, weil man z.B. das Mapping oder die Dimm-Werte geéndert hat, so reicht es aus, die
Konfiguration zum Gleis zu schreiben. Hierbei werden keine Anderungen am Soundprojekt selbst
vorgenommen sondern lediglich die gednderten CV-Werte Ubertragen.

In gleicher Weise lasst sich auch eine Konfiguration eines Decoders in ein Soundprojekt einlesen, ohne das
Soundprojekt selbst zu tGberschreiben.

Ein Soundprojekt kann nicht aus einem Sounddecoder ausgelesen werden!
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3 SOUNDPROJEKTE BEARBEITEN UND ANDERN

Nachdem in den ersten Kapiteln die Funktionen des Soundprojekteditors kennengelernt haben, wird in
diesem Kapitel das Bearbeiten und Andern von Soundprojekten an Hand von Beispielen beschrieben:

= Bestehendes Projekt abandern (z.B. anderes ,Horn“ einfligen)

In Kapitel 4 zeigen wir das Erstellen eines neuen Soundprojekts beispielhaft auf und gehen auf die
Unterschiede von Diesel-, Elektro- und Dampflok-Soundprojekten ein.

Alle D&H-Soundprojekte *.dhs kdnnen mit dem Soundprojekteditor gedffnet und bearbeitet werden:
EIN PROJEKT OFFNEN DATEI > SOUNDPROJEKT OFFNEN
Oder bei mehrmaligem Aufruf DATEI > ZULETZT GEOFFNETE SOUNDPROJEKTE

Nach dem Offnen werden zunéchst alle verfiigbaren Sounds angezeigt, wenn man die Funktion ANSICHT >
SOUNDS auswahlt. Die im Projekt keinem Fahrbereich oder Soundablauf zugeordneten, also noch nicht
verwendeten Sounds werden in schwarzer Schrift, die noch nicht verwendeten in grauer Schrift dargestellt.

Datei Sound Ansicht Erstellen Hilfe

DEIX B D0 @wdad  $-© 0
Name Lange Samples Kanale Abtastrate  Auflosung  Lautstarke L
J|120_BL-MS_k wav 6.5080s 143501 1 22050 Hz 12 Bts 100 %
|# | 120_Bremse anlegen.wav 1.65%4s 36589 1 22050 Hz 8 Bits 100 %
|#] 120_Bremsen_1.wav 25283s 55748 1 22050 Hz 8 Bits 100 %
|#| 120_Bremsen_2 wav 2,1001s 46307 1 22050 Hz 8 Bits 100 %
|#| 120_Bremsen_3.wav 1.6570s 36536 1 22050 Hz 8 Bits 100 %
|#] 120_Diesel_FM_21.wav 1,7662s 38944 1 22050 Hz 15 Bits 100 %
|#| 120_Diesel_FM_22ab wav 0.6000 s 13230 1 22050 Hz 14 Bits 100 %
|#| 120_Diesel_FM_22cD wav 0.6001s 13233 1 22050 Hz 14 Bits 100 %
|#| 120_Diesel_FM_22e wav 0.2500s 5513 1 22050 Hz 13 Bts 100 %
|#] 120_Diesel_FM_22 wav 0.1990s 4388 1 22050 Hz 13 Bits 100 %
|#| 120_Diesel_FM_23b wav 1.1528 s 25419 1 22050 Hz 14 Bits 100 %
|#| 120_Diesel_Start wav 30.2773s 667614 1 22050 Hz 16 Bits 100 %
4 | 120_Diesel_Stop wav 219484 s 483963 1 22050 Hz 15 Bits 100 %
|#] 120_Fla.wav 0.7940s 17507 1 22050 Hz 14 Bts 100 %
|#] 120_F1b.wav 0.8081s 17818 1 22050 Hz 14 Bits 100 %
|#] 120_Flc.wav 0.7980s 17595 1 22050 Hz 14 Bits 100 %
|#] 120_F1d.wav 0.8021s 17686 1 22050 Hz 14 Bts 100 %
|#] 120_F1-F2wav 42750 94263 1 22050 Hz 16 Bits 100 %
|#] 120_F1-S.wav 2,5909s 57129 1 22050 Hz 15 Bits 100 %
|#] 120_F2a wav 0.4495s 9912 1 22050 Hz 14 Bits 100 % v

Belegter Speicher:  189.6509 s (99.70 %)
@) Soundprojekt erfolgreich gedffnet

Abbildung 6: Im Projekt enthaltene Sounds

Wird ein Projekt verandert, empfiehlt sich, es gleich wieder mit einem neuen Namen abzuspeichern, damit
das alte Projekt als Referenz erhalten bleibt.

Sollen an dieser Stelle eigene Sounds oder Sounds aus anderen D&H-Soundprojekten Ubernommen
werden, so geschieht dies mit dem Befehl SOUND > SOUND IMPORTIEREN. Es kdnnen Sounddateien im
WAV-Format (.wav) oder Soundprojektdateien (*.dhs) ausgewahlt werden.

Wahlt man ein D&H-Soundprojekt (**.dhs), aus dem eine Sounddatei GUbernommen werden soll, erscheint
ein Fenster, in dem man die gewiinschten Dateien markieren und dann importieren kann. Wenn man z.B.
nur einen einzelnen Sounds wie Glockenlauten importieren will, missen auch nur diese aus dem D&H-
Soundprojekt in das bestehende Soundprojekt importiert werden.
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%%
=)

n
[s]
[17]
a1}

& | Abkuppeln wav O & d0-d2-1wa
Ankuppeln wav [ 4]dod2-2wa
¢ | Bremsenquietschen_exit. wav [J #]d0-d3wav
& | Bremsenquietschen_in . wav O & | d0-d4-2wa
| Bremsenquietschen_loop_1.wav O & | d0-d5-2 wa'
¢ | Bremsenquietschen_loop_2 wav [l ¢ | d0-d6.wav
& | Bremsenquistschen_loop_3 wav O & d0-d7 wav
& | Bremsenquietschen_loop_4 wav (| & | d0-d3-2 wa'

=

e

.

0OoOo0oO0oogoogo

@ d0_1.wav O 2]d1_1wav

9] d0_2wav [ 2]d1_2wav

9] d0_3wav [ 2]d1_3wav

@ d0_4.wav [ 2]d1_4wav
[J &) do-d1-1.wav [0 »]d1-d0wav
[ 2] do-d1-2wav [ 2]d1-d2wav
< >

[] Alle auswahlen._.

Abbildung 7: Sounds importieren Dialog

3.1 Einfugen / Andern eines einfachen Zusatzsounds

Der Sound kann nun weiter verwendet werden. Uber ANSICHT > UBERSICHT kann ein nicht mehr
bendétigter oder freier Soundablauf ausgesucht werden.

= DI_R_DE_V200-V1.dhs (aktualisiert) - Doehler & Haass Soundprojekteditor - Ubersicht - [} X
Datei  Sound  Ansicht Erstellen  Hilfe
[EREERP SF-] 4@ 2-:0 0
Ablauf MappingCV LautstarkeCV  Funktion Funktionsausgange bzw. Sounds
|| Funktionsausgang Ccva3 FO LV.LR
! Fahrgerausch CV311/cvenl  Cvacvel F
Nebengerausch Cv312/Cv912 CV332/Cvs32 F1
Ablauf 3 CV315/CV915  CV335/CVe35  F2 Heizung
Ablauf 4 CV316/CV916  CV336/CVI36 F3 Luftablassen
|| Ablauf 5 CV317/Cve17  CV337/CV937 F4 Kurvenquietschen
Ablauf 6 Cv318/Cve18  CVa3e/ACvels F5 Hom
Ablauf 7 CV319/CV919  CV339/CV939 F6 Hom_V200_1
Bremsgerausch Cv314/CV914 CV34/CVI4 F7 Bremsenquietschen
PAusblendeffekt CV329/CV929 CV349/CV949 F8
Ablauf 8 CV320/CVS20 CV340/CV940 F9 Hom_V200_2
Ablauf 9 CVa1/.Cve21  CVa41/Cvedl  F10 Hom_V200_3
Ablauf 10 Cv322/Cve22 Cvad2/Cved2 F1l Hom_V200_4
1| Ablauf 11 CV323/CvS23 CV343/Cve43 F12 kupplung
|| Ablauf 12 CV324/CVE24  CV344/CV944  F13 Pfiff Abfahrt
Ablauf 13 CV325/CV925 CV345/Cved5 F14 Ansage 2

'@ Soundprojekt erfolgreich gedffnet

Abbildung 8: Ubersicht der belegten Sound-Ablaufe

In der Ubersicht sehen wir, dass die Soundablaufe 14, 15 und 16 nicht verwendet sind. Die Soundablaufe 1
und 2 sind fiir spezielle Sounds reserviert (Schaltgerdusch, Bremsen-Quietschen).

Mit ANSICHT > ABLAUFE > ABLAUF * (normalerweise 3 bis 16) wird der Soundablauf getffnet, der
bearbeitet oder neu erstellt werden soll, in unserem Beispiel wéhlen wir Soundablauf 14.
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@» DI_R_DE_V200-V1.dhs (aktualisiert) - Doehler & Haass Soundprojekteditor - Soundablauf 14 — m| X
Datei Sound Ansicht Erstellen Hilfe
DEIX B iODO® Qv $-:00,
Anfang €90 || Schiefe €90|| Ende e9209
(Kein Sound) o (Kein Sound) [*)
(Kein Sound) Qo
@ Soundprojekt erfolgreich gesffnet |

Abbildung 9: Soundablauf 14 (Abbildung Soundprojekt Editor V 0.81)

In unserem Beispiel fiigen wir mit einem Mausklick auf das griine Pluszeichen bei ANFANG den neu
importierten Sound Abkuppeln.wav dem Soundablauf 14 als Anfangssound ein.

@ *DI_R_DE_V200-V1.dhs (aktualisiert) - Doehler & Haass Soundprojekteditor - Soundablauf 14 = O X
Datei Sound Ansicht Erstellen  Hilfe
DEAIX I Bi®D0® @ $-:00|
Anfang 890 Ende
i

Sound hinzufiigen

Kein Sound [*]

FS1-FS2.wav
FS2wav
FS2-FS1.wav
FS2-FS3wav
FS3wav
FS3-FS2wav
FS3-FS4 wav
FS4.wav
FS4-abbremsen2 wav
FS4-FS3wav
Heizung wav

Hom BR216.wav
Hom BR232 wav
Hom wav
Hom_V200_1.wav
Hom_V200_2 wav
Hom_V200_3.wav
Hom_V200_4 wav
Hom_VT36.wav

Und so sieht das Ergebnis aus:

© Sound erfolgreich importiert

Anfang ¢ 9@ || Schieffe e90 e20

(4.3201s) [¢) in Sound; ]

(Kein Sound) [+]
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3.2 Zuordnung des Sounds zu einer bestimmten Funktion (FO-F28)

Der so generierte Soundablauf kann mit ANSICHT > SOUNDZUORDNUNGEN einer beliebigen Funktion
zugeordnet werden.

Soundzuordnungen
Fahrgerausch Funktion F1 ~ Ausblendeffekt Funktion F8 ~
Nebengerausch: | Funktion F1 v [OJa 08 [Jc [JD Sufenweiseleiser: | Keine Funktion v
Schaktgerausch: | Keine Funktion v [OJaA [J8 [JcC [JD Sufenweiselauter  Keine Funktion ~
Bremsgerausch: | Funktion F7 v [OA OB OC [OJD Keine Bremse: Keine Funktion v
Soundablauf 3: | Funktion F2 v OAa OB OC [OD Zwangsleedaf: | Keine Funktion v
Soundablauf 4: | Funktion F3 ~ OA O8 OC OD Bremstaste: Keine Funktion ~
Soundablauf 5: Funktion F4 v~ [Ja 8 [Jc [OJ0b [ Bremsenwenn Solfahrstufe = 0
Soundablauf 6: Funktion F5 v Oa Os Oc Obo
Soundablauf 7: | Funktion F& ~Oda Os Oc Oo
Soundablauf 8: Funktion F9 ~Oa Os8 Oc Obo
Soundablauf 9: Funktion F10 ~Oa Oes Oc Obo
Soundablauf 10: | Funktion F11 ~/Oa Oe Oc Obo
Soundablauf 11: | Funktion F12 «Oa Os Oc OO0
Soundablauf 12: | Funktion F13 v Oa Os Oc Obp

Edauterung
Soundablauf 13: | Funktion F14 ~ Oda O Oc OO0 A: Nur bei Fahrgerausch
Soundablauf 14: | Funktion F15 v ||:| A ds dc OdOo B: Nicht bei Fahrgerausch
Soundablauf 15: | Keine Funktion ~ Oa Os8 OJc OJD  C: Nurvorwarts
Soundablauf 16: | Keine Funktion v/ OaA 08 c OO0  D:Nurrickwars

3.3 Gerauschelemente zusammenfihren

Wie schon erwéahnt, kann ein Soundablauf eines Nebengerauschs maximal vier WAV-Dateien im
Fahrbereich "Fahrt 1" enthalten, in den Ubergéngen "Stand zu Fahrt" bzw. Fahrt zu Stand" sind zwei WAV-
Dateien moglich:

Stand zu Fahrt e90 Fahrt 1 - F-T-]
d0-d1-1.wav d1_1(1).wav
d0d1-2wav d1_2(1).wav
d1_3(1).wav
P— X d1_4(1)wav
(3.48425 J
Fahrt zu Stand 390
d1-d0.wav
(5.1381s o
&

Wenn man nun aber mehr als vier WAV-Dateien hat, die in den Fahrbereich "Fahrt 1" eingefligt werden
sollen, so kénnen diese zu einer oder mehreren gréReren WAV-Dateien zusammengefuhrt werden. Im
folgenden Beispiel sehen wir die WAV-Dateien a31.wav bis a38.wav, also 8 WAV-Dateien.

aKiua

m

Datei Sound Ansicht Erstellen Hilfe

BE X @ 43 $-:0/0

Name Lange Samples Kanale Abtastrate  Auflosung Lautstarke
|4 a3lwav 0.2042s 4503 1 22050 Hz 12 Bits 170 %
|#|a32wav 0.2328s 5134 1 22050 Hz 13 Bits 170 %
|#]a33wav 02227s 4510 1 22050 Hz 12 Bits 170 %
¢ a4 wav 0.1959s 4319 1 22050 Hz 12 Bits 170 %
|# | a35.wav 0.2180s 4808 1 22050 Hz 12 Bits 170 %
|#|a36.wav 022545 497 1 22050 Hz 12 Bts 170 %
|#]a37wav 0.2162s 4767 1 22050 Hz 12 Bits 170 %
|#|a3B.wav 0.2043s 4504 1 22050 Hz 12 Bits 170 %
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Uber den Befehl Sounds zusammenfiihren kénnen diese zu einer groRen oder mehreren kleineren WAV-
Dateien zusammengefihrt werden. Diese kénnen dann in den Fahrbereich "Fahrt 1" des Nebengeréuschs
eingeflgt werden.

Name Lange Samples Kanale Abtastrate  Auflosung  Lautstarke
@ a3l wav 1
Fla32.w, : _ 1
Jazaw|{@ Sound importieren 22275 4910 1 22050Hz  12Bits 170%
|4]a34w ¥4 Sound entfernen 19595 4319 1 22050 Hz 12 Bits 170 %
|#]a35w W9 Lautstirke festlegen 2180s 4808 1 22050 Hz 12 Bits 170 %
12]3%6w 22545 4971 1 22050 Hz 12 Bits 170 %
|#]a37w Referenz erstellen 2162 4767 1 22050 Hz 12 Bits 170 %
|# 238w Umbennen 2043 s 4504 1 22050 Hz 12 Bits 170 %
| ad1w, Resample 15158 3340 1 22050 Hz 12 Bits 200 %
| ad2w 1485 3275 1 22050 Hz 12 Bits 200 %
2 s43w| _ Soundszusammenfihren |[1cc; . 3514 1 22050H:  12Bts  200%
|&| 244 wav 0.1436s 3167 1 22050 Hz 12 Bits 200 %

In diesem Beispiel erzeugen wir vier aus jeweils zwei WAV-Dateien;

Zusammenfuhren n
adlwav i
ad2wav

4
Dateiname
a3l_al2wav
Zusammenfuhren

So sieht das in der Sound-Ubersicht aus. Die neuen WAV-Dateien a31_a32.wav, a33_a34.wav,
a35_a36.wav, a37_a38.wav sind noch grau dargestellt, weil diese noch nicht in einen Soundablauf eingefligt
wurden.

Name Lange Samples Kanale Abtastrate  Auflosung  Lautstarke
|#]a31wav 0.2042s 4503 1 22050 Hz 12 Bits 170 %
|#]a31_a32.wav 04371s 9637 1 22050 Hz 13 Bis 100
#]a32wav 0.2328s 5134 1 22050 Hz 13 Bits 170 %
9] a33wav 0.2227s 4310 1 22050 Hz 12 Bits 170 %
|#]a33_a3dwa 04185 9223 1 22050 Hz 13 Bis 10
|#|a34wav 0,1959s 4319 1 22050 Hz 12 Bits 170 %
|#]a35.wav 0.2180s 4808 1 22050 Hz 12 Bits 170 %
(#]235_a36.wav 4435 1 22 Hz 13 Bits 1
|#]a36.wav 0.2254s 4571 1 22050 Hz 12 Bits 170 %
|#]a37wav 0.2162s 4767 1 22050 Hz 12 Bits 170 %
#]a37_a38.wav 4205s 271 1 22050 Hz 13 Bits 1
|#]a38.wav 0.2043s 4504 1 22050 Hz 12 Bits 170 %

Im nachsten Schritt figen wir also die neu erstellten WAV-Dateien in den Fahrbereich "Fahrt 1" des
Nebengerausch-Fahrbereich ein:

Sounds hinzufugen n
] 2] a33wav [ 4]a
233 234 wav| mIFE
D & a34 wav El EIED
| |#|a35wav O EJET
235 236 wav| mFiE
1 2]a36wav s]a
O |#|a37wav | E2ET
237 38 wav O e
] 2] a38 wav [ 4]a
[ 2 ad1wav Oua
Di‘aﬂwav O A
] 2] ad3.wav [2Al
] & add wav OA
O |#| ad5 wav (] ¢ Al
O 9| ad6 wav O Al

< >
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Der Soundablauf sieht nun entsprechend so aus:

Fahrt 1 290
adl_al2wav
a33_aMwav
a35_adb.wav
a37_al8wav

3.4 Beschleunigungssperre

Mit der Funktion BESCHLEUNIGUNGSSPERRE in einem Fahrbereich verhindert man, dass das Fahrzeug
weiter beschleunigt, obwohl beim Ubergang von einem in den nachsten Fahrbereich ein Schaltvorgang liegt,
wahrend dem das Fahrzeug gewdhnlich nicht weiter beschleunigt (Das gilt in erster Linie fur Fahrzeuge mit
mechanischem Schaltgetriebe, wahrend bei hydraulischen Automatikgetrieben oder Doppelschaltgetrieben
die Beschleunigung wahrend des Schaltvorgangs nicht unterbrochen wird.).

Schauen wir uns in diesem Beispiel die Fahrbereiche des DB VT98 Soundprojektes an:

Fahrbereiche
Anzahl verfugbarer Fahrbereiche: 14 |5

Fahrstufe Fahrstufe Beschl.  Beschl. Leedaf Leedauf Leedauf Kein Keine Mod.  Beschl
Minimum:  Maximum:  Eintritt Austrtt:  Eintritt Austritt:  Vsoll=D Leed. Mod. Grenze Speme

Fahersich 1: 7 =] & =] [5 2[ [l[ 2o = 0o 0O

Fahbersich2 5 (2] g 12| 5 = 2|2 &0 &2 O o O O
Fahbersich3: g =] 3 2] 5 &4 RFl[E Eo B O o g a
Fahbersich4: [ 2] fig 2] 5 &A@ 2[5 &0 = O 0o o ad
Fahbersich 5: [197 [] 2 2] 5 1=l [1 [2l[s =0 = O 0O o O
Fahbereich 6 5 [a] 31 2] 5 Iel[1 [2ls isll0 = o o o 0O
Fahrbereich 7: 33 37 2l 5 =l s =0 1= O o o g
Fahbereich8: 33 [a] 14 J2] 5 [2][1 [=]6 [0 B o o o o4
Fahbereich9: (15 =] 52 =] [5 2|1 [2l[6 =0 & o 0o o o4
Fahbersich 10: 53 =] 61 2] [5 2|4 [2l[s 1=l B Oo o o 4
Fahbersich 11: (3 =] ;2 12] 5 &[4 REl[s Eo B o o o o
Fahbersich 12 (73 [2] [ga 2] 5 111 218 =0 = O 0o o O
Feversch 13: g5 o] 5 2] b [ B EfP E o oo 0o
Fahbereich 14: [g¢~ [a] 127 [2] 5 1=l [2lfs 1ello = o o o a

Abbildung 10: Fahrbereiche DB VT98 ohne Beschleunigungssperre

Wir sehen, dass in diesem Soundprojekt keine Beschleunigungssperren definiert wurden. Entsprechend wird
das Fahrzeug beim Beschleunigen auf Vmax unabhangig vom aktuellen Fahrbereich bis zur héchsten
Fahrstufe kontinuierlich beschleunigen, wahrend das Vorbild wahrend des Schaltvorgangs nicht weiter
beschleunigt.

Nun missen wir erst mal ermitteln, bei welchen Ubergangen wir im Soundprojekt ein Schaltgerausch
vorfinden. Dazu schauen wir uns jeden Fahrbereich an und suchen nach entsprechenden Schaltgerauschen.

Fahrt 5 zu Fahrt 6 ¢9© || Faht 7zu Fahrt 8 ¢ 9@/ | Faht 10 zu Fahrt 11 g9
d7-d34_Gang2_Schat... d4-d3_Gang3_Schalte... d5d3_Gang4_Schalte...

39443 5) 24666 5) (14893 5)
Fahrt 6 2u Faht 5 20| [Faht 8zu Faht 7 s20|[FaMilmFat 10 goo
d34d7_Zuniickschake... d3-d4_Ziriickschatten... d3-d5_Gang4_Zuriicks...

In diesem Fall werden wir flindig bei

= Fahrbereich 5 zu 6
= Fahrbereich 7 zu 8
= Fahrbereich 10 zu 11

An diesen Ubergangen miissen wir also die Beschleunigungssperre aktivieren:

D&H / Bedienungsanleitung Version 0.1212 (27.09.2021)



26 SOUNDPROJEKTEDITOR

Fahrbereiche
Anzahl verfugbarer Fahrbereiche 14 =

Fahrstufe Fahrstufe Beschl. Beschl. Leedauf Leedauf Leedauf Kein Keine Mod Beschl
Minimum:  Maximum:  Eintritt: Austritt Eintritt Austrtt:  Vsoll=0 Leed. Mod. Grenze Speme

Fahbersich1: [y [2] & =] [5 [2l[1 =4 =l = o o o o
Fahrbereich 2: 5 <] [8 25 a1 [ all2 |&lo A [ O O O
Fahbersich3: [g =1 13 =] 5 21 =3 = = O 0o o o
Fahibereich4: 13 2] 13 =] 5 |2l [1 25 =] 0o o o O
Fahbereich5: 19 [2] 4 2] 5 2[4 s =l 2 O o
Fahbereich6: o5~ [2] 31 [2] 5 [l e = = O O 0O O
Fahbersich 7. 35 (2] 37 2] [5 =l E & =l = O 0o &
Fahbersich 8: 3p (2] (a4 (2] [5 2] [2lle =] = O o o O
Fahbereich9: 55 [2] ;2 2] 5 [l El& =l = o o o o
Fahrbereich 10: (53 [2] (61 [=] [5 al [4 allo |&lo A O O
Fahbersich 11: g7 =] 72 1= 5 211 =] = = O 0O o 0O
Fahbereich 12: (737 2] g (2] [5 2|1 [2lls =] = O o o [l
Fahbereich 13: (g5 [2] [o5 =] 5 [l Bl =l 2 o o o o
Fahbereich 14: 196~ [a] 127 |2 5 [&|[1 el 2|0 1= O O 0O O

Zusatzlich haben wir den Schalter MODULATIONSGRENZE aktiviert, so dass im anschlieRenden
Fahrbereich die Modulation des Fahrgerauschs wieder wie im Fahrbereich 1 beginnt.

3.5 Bremstaste

Die Funktion der Bremstaste haben wir in Kapitel 2.3.9 Untermeni Soundzuordnungen schon kurz
aufgefihrt. Hier wollen wir sie nochmal an Hand eines Beispiels genauer erlautern.

Zuerst schauen wir uns an, wie die Bremstaste aktiviert wird.

3.5.1 Einstellungen

Im SoundProjektEditor lassen sich die wenigen Parameter leicht visuell einstellen. Als erstes wahlen wir in
den FAHRZEUGEINSTELLUNGEN einen sehr hohen Wert fir die Bremsverzégerung, also CV4. Hier ist ein
Wert von CV4=255 nicht zu hoch gewahlt:

Verzogerungen
Beschleunigung:

v =
Abbremsen:

P 5 &

Abbremsen mit Bremstaste:

v 3B
Verzdgerungszeit Rangiergang:

v B
Bremsrampe vorwarts:

v O

Bramperampe rlickwarts:

Bremsrampe wie bei vorwarts

Abbildung 11: CV4 (Abbremsen) = 255

Als zweiten Wert legt man die Bremsverzogerung fur die Bremstaste (Abbremsen mit Bremstaste) fest, hier
ein entsprechend niedriger Wert, z.B. CV391=3.

Nun muss man nur noch festlegen, welche Funktionstaste mit der Bremstastenfunktion belegt sein soll. Je
nach Steuerung, die man verwendet, sollte man hier wohl eine Funktionstaste wéhlen, die mit der Steuerung
gut zu erreichen ist. Im Beispiel haben wir F6 gewahlt, CV390=6:

Ausblendeffekt: Keine Funktion ~
Stufenweise leiser: | Funktion F8 ~
Stufenweise lauter: | Funktion F9 i
Keine Bremse: Funktion F18 ~
Zwangsleerauf: Funktion F19 ~
Bremstaste: Funktion F& ~
[] Bremsen wenn Solfahrstufe = 0

Abbildung 12: Bremstastenfunktion auf F6
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Addiert man zu dem gewahlten Wert in CV390 noch 128 hinzu, so ist die Funktion “Bremsen wenn
Sollfahrstufe = 0” aktiviert, also in meinem Beispiel ware das dann CV390=134, um das Hakchen bei dieser
Funktion zu setzen.

Hier nochmal die erforderlichen CVs im Uberblick:

CV4 = 255
CV390 = 6 (134)
CV391 =3

3.5.2 Funktionsweise

Wie wendet man nun die Bremstaste an? Das Szenario sieht wie folgt aus: Die Lok fahrt mit Fahrstufe
FS100 und es soll nun simuliert werden, dass sich die Lok ohne Last ausrollen lasst. Der Fahrregler wird auf
einen niedrigeren Wert oder gleich auf Fahrstufe FSO gestellt. Der Motorsound schaltet runter in den
Leerlauf bzw. bei einer héheren gewahlten Endfahrstufe in einen niedrigeren Fahrsound, die Lok lasst sich
also rollen. Durch den sehr hohen Wert in CV4 wird die Lok aber nur sehr langsam langsamer.

Jetzt kommt die Bremstaste ins Spiel! Wahrend die Lok also sehr geméchlich ausrollt, kann man mit der
Bremstaste, die man in der Steuerung mdglichst als Momentanfunktion konfiguriert hat, zusatzlich
abbremsen. Durch den fur die Bremstaste niedrigeren Wert der Bremsverzégerung, bremst die Lok bei
Betéatigung der Bremstaste also stark, so wie es eben der Fall ist, wenn der Lokfiihrer manuell bremst. Lost
man die Bremstaste, rollt die Lok mit der geringen Verzégerung von CV4 weiter aus, bis die neu gewahlte
Fahrstufe erreicht ist.

3.5.3 “Bremsen wenn Sollfahrstufe = 0”
Und was bedeutet nun “Bremsen wenn Sollfahrstufe = 0”?

Wenn man CV390=6 einstellt, also ohne diese Funktion zu aktivieren, bremst die Lok auch bei der neu
gewahlten FSO mit der sehr geringen Bremsverzdogerung wie in CV4 eingestellt, wenn man nicht die
Bremstaste betatigt. Das bedeutet aber, dass man immer mit der Bremstaste den Zug zum Anhalten bringen
muss, da CV4 ja einen sehr hohen Wert bekommen hat. So lange will man kaum warten, bis der Zug steht.

Will man also nicht so lange warten aber auch nicht immer die Bremstaste verwenden, so kann man diese
Funktion aktivieren. Stellt man den Fahrregler auf FSO, so wird eben nicht mit der Bremsverzégerung aus
CV4 auf FSO heruntergebremst, sondern mit der Bremsverzégerung aus CV391, ohne dass man die
Bremstaste betéatigt.

Daher empfehlen wir fur die Verzogerung mit aktivierter Bremsfunktion fur CV391 einen Wert zu wahlen, der
noch einen harmonischen Bremsverlauf ergibt, also z.B. CV391=15, so dass auch mit Bremstaste bzw.
Sollfahrstufe=0 nicht zu abrupt gebremst wird.

3.6 Intensitatswert Raucherzeuger

Neu ab Version 0.82 des Soundprojekteditors und Firmware-Version 1_12_ 50 ist die Mdglichkeit, den AUX-
Ports 3-6 einen Effekt zuzuweisen. Einer dieser Effekte heil3t "Raucherzeuger”. Mit diesem Effekt lasst sich
die Intensitat der Rauchentwicklung an den aktuellen Fahrzustand des Triebfahrzeugs anzupassen. Es
stehen vier verschiedene Fahrzusténde zur Auswahl:

= Fahrt

= Beschleunigung

= Leerlauf

= Stand

Die Intensitat wird aber nicht nur nach Fahrzustand sondern individuell fur jeden Fahrbereich festgelegt. So
lasst sich die Intensitat der Rauchentwicklung sehr individuell an verschiedene Fahrzustande anpassen.
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3.6.1 Konfiguration des AUX-Ports

Im ersten Schritt muss der AUX-Port, an den der Raucherzeuger angeschlossen ist, auf den Effekt
Raucherzeuger eingestellt werden. Dazu gehen wir im Soundprojekteditor in ANSICHT =
FUNKTIONSAUSGANGE:

AUR3S
Effekt AUX3:

Raucherzeuger ~

Dimmung AUX3
] 255 |2

[ Kupplungsfunktion fiir AUX3:
[J Nurin Fahrtichtung vorwarts
[J Nurin Fahrtrichtung riickwarts
[ Fahrtrichtung im Rangiergang ignorieren
[ Nurim Stand
[ Murbei Fahtt
[] Stand/Fahrt im Rangiergang ignorieren
[] Nurbei FO (Licht) aus
[ Nurbei FO (Licht) ein
[ Nicht im Rangiergang
[J Nurbei Ranigergang
[] Ohne Funktionstaste aktiv

Abbildung 13: Konfiguration Funktionsausgang 3

Hier stellen wir den Effekt z.B. fir AUX3 auf RAUCHERZEUGER. Die Dimmung bleibt auf dem Maximalwert
255,

3.6.2 Konfiguration der Intensitat pro Fahrbereich
Im nachsten Schritt 6ffnen wir ANSICHT @ FAHRGERAUSCH = FAHRBEREICH 1

Verschieben

Kopieren

Ansicht wechseln

<< >>

Raucherzeuger
Intensitat Fahrt

0 00 =
Intensitat Beschleunigung:
| WFEE
Intensitat Leedauf
0 180
Intentisat Stand
0 180

Wie eingangs beschrieben stellen wir hier fir jeden Fahrbereich die Intensitat fir die vier Fahrzustande ein.
Von einem in den nachsten Fahrbereich wechselt man am besten mit den beiden Pfeiltasten im Bereich
ANSICHT WECHSELN.

Um den Unterschied gerade zwischen den beiden Zustanden Beschleunigung und Fahrt sehen zu kénnen,
ist es wichtig, dass die Beschleunigungsphase nicht zu kurz ausfallt. Daher sollte man fur die
Anfahrverzdgerung (ABV) in CV3 einen mdglichst hohen Wert wahlen, z.B. CV3=40. Das héngt natrlich
auch individuell vom Triebfahrzeug und dem Soundprojekt ab.
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4 NEUES PROJEKT ERZEUGEN

In diesem Kapitel wollen wir beispielhaft das Erstellen eine komplett neuen Soundprojekts aufzeigen und
werden auf die Besonderheiten von Diesellok, Elektrolok und Dampflok eingehen.
4.1 Fahrgerausch

Das Erstellen des Fahrgerausches beginnt mit der Wahl des Loktyps (Diesel / Ellok oder Dampf). Fur einen
Dampflok-Sound muss im Bereich DAMPFLOKGERAUSCH der entsprechende Dampflokmodus ausgewahit

werden. Fir Diesel- und Elektroloks ist hier KEIN DAMPFLOKMODUS zu wahlen.

| Datei Sound Ansicht Erstellen  Hilfe
|
= B X | L] -9 0
Schaltgerausch Dynamikgerausch Turbogerausch
O Kein Schaltgerausch Dynamische Bremse Anfangsfahrstufe Turbogerausch Mindestfahrstufe:
O Automatisch beim Fahvbereichswechsel v ©E v LI
) Manuell nach Fahrstu = Dynamische Bremse Endfahrstufe Verzogerungszeit Drehzahlerhohung |
(O Manuel nach Fahrstufen: 0 |
) [ S (] 0 =
Schaltwerk Verzogerungszeit dynamische Bremse Verzogerungszett Drehzahlvemingerung:
Schakwerk Mindestfahrstufe L 0= L P H
] 0 = Mindestverzogerung dynamische Bremse: Modulation Turbogerausch Proportionalteil: |
Schatwerk Abstand beschisurigend | 0 5 ] 0k
' 0 = Modulation dynamische Bremse Modulation Turbogerausch Integratteil
Schaltwerk Abstand bremsend L = L 0B
] 0 = Dynamische Fahrt Mindestfahrstufe
= Bremsgerausch
twerk Ve L
| Schakwesk Vendgenngezst. v Bremsgerdusch Mindestiahrstufe
0 = Dynamische Fahrt Eintrittsbeschleunigung v 20
[ Kein Schatwerk im Leertauf v DB || g pgeriunch Afencefattio |
- Dynamische Fahrt Austrittsbeschleunigung vl
Schaltwerk bei dynamischer Bremse ' 5 - . 13 K
=~ B h Endfahrstuf
Dampflokgerausch Modulation dynamische Fahrt: - @ ° —
Modus v B L I
Kein Dampflokmodus v = Verzogerungszeit Bremsgerausch |
Nebengerausch altemierend Modulation v L
Dampfstafie bei Fahrstufe 1 Modulation Fahrgerausch Mindestverzogerung Bremsgerausch
. [
’ T v e (] 0
Modulation Nebengerausch:
DampfstoBe bei hoherer Fahrstufe ' 0 = Diverse Einstellungen
L 2 E [ Energiespanmodus ausachakten /
Dampfstofe bei Fahrstufe 127 Verzégerungen Altivieren Sie diese Funktion, wenn Sie
(] 0 2] Verigenungszet atomatischer Leedaf: | mochten, dass in stromlosen Abschntten |

Zufallsgerausche
Zifallsgerausche im Stand
Zifallsgerdusche wahrend der Fahrt

] 0
Verzgerungszet Ausblendeffekt
8

der Sound bei angeschlossenem
Speicherkondensator eingeschaket
bleiben soll

[[] Als aktive Funktion weitergeben

—

4.1.1 Schaltgerdusch bei Diesel-Lok und Elektro-Lok

Bei der Festlegung des Schaltgerausches hat man die Auswahl zwischen drei Arten:

= Kein Schaltgerausch
= Automatisch beim Fahrstufenwechsel (siehe Definitionen der Fahrstufen)
= Manuell nach Fahrstufen (z.B. Schaltwerk einer Ellok)

4.1.2 Modulation bei Diesel-Lok und Elektro-Lok

Das Motorgerausch andert sich mit der gefahrenen Geschwindigkeit, d.h. mit zunehmender Geschwindigkeit
muss das Gerausch (entsprechend der hoheren Drehzahl) heller werden.

Dieser Effekt wird durch die sogenannte Modulation erreicht. Dabei werden bei der Ausgabe in einem
bestimmten Verhaltnis, das Uber die CV358 (Modulationsfaktor) eingestellt werden kann, Abtastwerte
weggelassen. Je hoher diese Zahl, desto mehr Abtastwerte entfallen. Es kann maximal jeder 2. Abtastwert
weggelassen werden, wodurch sich die Frequenz verdoppelt hat.

Fir die maximale Verkirzung auf 50% (Verdopplung der Frequenz) gilt:
CV358 max [auf 50%] = 4096 / Fahrstufen
(genauer ,Fahrstufen in Fahrstufe ???“, siehe Bild modulation)

Der so berechnete Maximalwert darf nie Uberschritten werden, da es sonst vorkommen kann, dass bei
Erhéhung der Fahrstufe der Ton wieder dunkler wird.
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Zwei Beispiele sollen dies an Hand des Bildes modulation erklaren:

Beispiel Gravita: Fahrstufenzahl maximal 127 (nur ein Bereich)

CV358 max = 4096 / 127 = 32,25 > 32 (immer auf den nachsten ganzzahligen Wert abzurunden!)
Beispiel VT98: Fahrstufenzahl maximal 32 (letzter Bereich, siehe auch Bild sde 08)

CV358 max =4096 /32 =128 > 128

Die so berechneten Werte gelten fir eine maximale Reduzierung um 50%. Soll eine geringere Modulation
eingestellt werden, muss dieser Wert entsprechend kleiner sein, z.B. fiir 25% die Halfte).

127

- Gravita

Fahrstufen im jeweiligen Bereich

VT 98

0 Fahrstufen 127

Abbildung 14 Modulation

Modulation tber alle Fahrstufen heif3t auf jeden Fall wie Gravita, egal wieviele Schaltstufen vorgesehen
wurden.

4.2 Dampflokmodus
1- oder 2-kanaliger Dampflokmodus

Bei Ubertragung in nur einem Kanal erfolgt nach Beendigung des DampfstoRes die Einblendung des
Siedegerausches (Nebengeréausch). Da 8 Kanéle parallel ausgegeben werden kdénnen, hat man bei dieser
Methode den Vorteil, dass zur gleichen Zeit ein Soundablauf mehr (also 7) ??? ausgegeben werden kann.

Bei Ubertragung in zwei Kanélen wird das Siedegerausch dauernd ausgegeben und mit dem DampfstoR3
tiberlagert. Die Ubertragung in zwei Kanalen hat den Vorteil, dass die Lautstarken von Dampfstof und
Siedegerausch unabhangig voneinander gewahlt werden kdnnen. Der Nachteil ist jedoch, dass die dauernde
Einblendung des Siedegerausches den Gesamteindruck verandert.

Festlegung der Zahl der Dampfsto3e

Dafur sind folgende CVs vorgesehen (entsprechend den Eingaben bei Dampflokmodus):
CV353 DampfstéRe bei Fahrstufe 1

Es wird der zeitliche Abstand der Dampfsto3e in 64-ms-Intervallen eingegeben.
Beispiel: Die Zahl 120 ergibt 7,68 sec.
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CV354 DampfsttRe bei mittlerer Fahrstufe
Dieser Wert gibt einen Faktor an, mit dem die Abstande der Dampfstd3e kleiner werden.

Wird der Wert gréRer werden die Abstande kiirzer.

CV362 DampfstéRe bei Fahrstufe 127

Damit kann man den Abstand der Dampfstdf3e auf ein bestimmtes Minimum begrenzen, da oft bei
kirzeren Intervallen ein sehr unnattirliches Gerausch entsteht (,Nahmaschine®).

Der Wert ist in [ms] anzugeben. Die Zahl ,0 bedeutet, dass keine Begrenzung gegeben ist.

Das folgende Bild zeigt eine beispielhafte Kennlinie mit den Standardwerten

16

14

5 CV 953 = 120
CV 954 = 20
0 CVoe2= 0

8

= 0 = O = O = O = O = O = O = O =4 O = O = 0 - O - O
A NN MM MN S T NN W O M~SMNS000 0 QNN
= B |

Datenreihenl

Abbildung 15 Abstand der DampstoRRe Uber die Fahrstufen

Das folgende Bild zeigt eine beispielhafte Kennlinie der BR52

2

18

» CV 953 = 22
9 CV 954 = 43
- CV962= 0
.
0,8
0,6
04
e aRARRISAREBRREBFRGE IS AR
Datenreihenl

Abbildung 16 Abstand der DampstoRe Uber die Fahrstufen
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4.3 Fahrbereiche

Fahrbereiche
Anzahl verfigbarer Fahibereiche: 5 |

Fahrstufe Fahrstufe  Beschl.  Beschl. Leedauf Leedaf Leedaf Kein Keine Mod Beschl.|

—

Minimum:  Maximum:  Eintritt Austritt:  Eintritt Austritt:  Vsoll=0 Leed. Mod. Grenze Speme
Fahberich 1: 77 [2] a0 [2] 10 =0 2]« 2B |2 O o o 4 /
Fahbersich2 (37 2] 50 =] [0 |0 [l 2B | o o o o
Fahbersich3: 57 [2] ;0 2] 0 =0 Rl EpB B oo o o |
Fahbersichd: 77 [2] 50 1] 10 =|[0 &[0 =If B O o o o R
Fahbersich 5. [57 [2] 127 2] 5 1=ll0 F0 = BHH& O 0 O 0O
Fahrbereich 6: E o0 Ep Elp Ep E
Fahvbereich 7: B : P Fp Elp = /
Fahibereich 8 - = Hio Fp EP 5
Fahrbereich 9: [ = : g ElpP Ep B J
Fohbemeh 10, e o e e — e e e L e——

Abbildung 17 Fahrbereiche

Es kdnnen fir das Fahrgerausch bis zu 20 Fahrbereiche definiert werden. Die Fahrbereiche 1 - 20 haben
nichts mit den Geschwindigkeitsstufen an der SUSI-Schnittstellte (Vsq, Visy) gemein. Es sind Bereiche, in
denen der jeweils zugeordnete Sound Giiltigkeit hat.

Fur alle 20 Bereiche kénnen individuell Fahrstufen- und Beschleunigungssounds eingegeben werden.
AuRerdem kénnen flr jeden Fahrbereich individuelle Ubergéange aus einem Fahrzustand in einen anderen
definiert werden.

=) *BR0O1_V1.dhs (aktualisiert) - Doehler & Haass Soundprojekteditor - Fahrgerdusch Fahrbereich 1

Datei Sound Ansicht Erstellen Hilfe

DEIX @& & $-:e0
Stand zu Beschl. ¢9O||Faht1zuBesch.1 g9@|| Beschl.1 90| |Besch.lzuFaht1 goo
sieden14_stretch_in-1(... d11 (1)wav
sieden14_stretch_in-2 (... d12 (1)wav
d13 (1).wav
e : d14 (1)wav
(24198 s) oJ
Verschieben
Kein Sound) 0] [ @208155 0/ [ (Kein Sound) o =
Stand zu Fahrt e20 Fahrt 1 Y1)
sieden14_stretch_in-1.... d11wav
sieden14_stretch_in-2.... d12wav >>
d13.wav
- d14 wav fnsicht wechacln
(24198 s 9 <« >
Fahrt zu Stand ¢90||VorFaht 1zuleed. 1 g0 Vorleed. 1TzuFaht 1 goo
sieden11_stretch_exit.... Raucherzeuger
Intensitat Fahrt:
200 =
e = | Beschl : i
dik Intensitat leunigung:
(0.6988 5) @] | (Kein Sound) o Kein Sound) [+ ' 255 |2
Stand zu Leed, co0|[FfatTmleed 1 gpo|[Lleedl §90Q||Lecd TzuFahtl @90 yogtst Leedas )
cx_in-1.wav cx11.wav (] 120 |-
cx_in-2wav ex12wav =
. — Intentisat Stand:
. ex14.wav ' 180 5
(2.4198 s) >
Leer. zu Stand X 1-]
Kein Sound) © ] | (0.9657 5) 9| [ (Kein Sound) *]
(Kein Sound Q| | Nach Fahit 1zu Leed. 1g 9 Nach Leed. 1zu Faht 1g 9@
Kein Sound) o Kein Sound) J

Abbildung 18: Fahrgerausch - Fahrbereich 1

Neu ab Version 0.82 ist die Einstellung fur das Verhalten des Raucherzeugers. Siehe dazu Kapitel 3.6
Intensitatswert Raucherzeuger.

D&H / Bedienungsanleitung Version 0.1212 (27.09.2021)



33 SOUNDPROJEKTEDITOR

4.3.1 Fahrstufe Minimum / Maximum
Die Werte hier sind Absolutwerte der Ist-Geschwindigkeit des Sounddecoders.
Das Hochschalten auf den nachst héheren Bereich passiert, wenn Fahrstufe Maximum Uberschritten wurde.

Das Zuriickschalten auf den nachst niedrigeren Bereich passiert, wenn Fahrstufe Minimum unterschritten
wurde.

FST 4
FST 3 Pl
HOCHSCHALTEN i
1
FsT2 !
I
| FST 2 max { FST 3 max
FST 4
i /i
i I
ZUROCKSCHALTEN FSTS / i E
H H
FST 2 ; | :
i H
| FST 3 min i | FST 4 min

Abbildung 19 Fahrbereichiibergange hochschalten / zuriickschalten

Entsprechend den Einstellungen nach ABBILDUNG 17 FAHRBEREICHE (FST 2 max =50; FST 3 min = 51)
ergibt sich obiges Bild.

Durch die getrennte Eingabemdglichkeiten fur das Hochschalten und das Zuriickschalten kann auch eine
Hysterese eingestellt werden. Dadurch wird erreicht, dass der Schaltvorgang erst bei geringerer
Motordrehzahl ausgel6st wird als beim Hochschalten.

Mit diesen Einstellungen kann aber auch erreicht werden, dass ein Gang ,ibersprungen® wird, wenn z.B.
FST 2 max dazu fuhrt, dass der nachste Geschwindigkeitswert nicht mehr im Bereich der FST 3 liegt,
sondern erst in der FST 4.

4.3.2 Beschleunigung Eintritt / Austritt
Die Werte hier sind Differenzwerte (im Bereich -128 bis +127) von Vso,-VsT-

V5oL ist die Soll-Geschwindigkeit an der SUSI, Vst die Ist-Geschwindigkeit des Sounddecoders. Die
Funktion ist demnach von der eingestellten internen Beschleunigung (CV951) und internen
Verzdgerungszeit (CV952) abhangig.

Ein Beschleunigungssound wird ausgeldst, wenn die Differenz zwischen Soll- und Ist-Geschwindigkeit im
Sounddecoder gréRRer ist als Beschleunigung Minimum (damit wird bei sehr zégerlichen Beschleunigungen
kein Beschleunigungssound ausgelést).

Das Beschleunigungsgerausch geht wieder in das normale Fahrgerdusch tber, wenn die Differenz zwischen
Soll- und Ist-Geschwindigkeit im Sounddecoder kleiner ist als Beschleunigung Maximum. Mit einem Wert '1'
in diesem Feld wird der Beschleunigungssound also erst abgeschaltet, wenn V,s1=Vso,, ist.

Achtung! Beim Wert '0' bleibt der Beschleunigungssound weiter bestehen.

4.3.3 Leerlauf Eintritt / Austritt
Die Werte hier sind Differenzwerte (im Bereich -128 bis +127) von Vso,-VsT-

VsovL ist die Soll-Geschwindigkeit an der SUSI, Vst die Ist-Geschwindigkeit des Sounddecoders. Die
Funktion ist demnach von der eingestellten internen Beschleunigung (CV951) und der internen
Verzdgerungszeit (CV952) abhéngig.

Der Leerlauf wird ausgeldst, wenn die Differenz zwischen Soll- und Ist-Geschwindigkeit im Sounddecoder
gréRer ist als Leerlauf Eintritt (da Vso . < Vst iSt, ist hier ein negativer Wert einzugeben).
Bei '-128' (dieser Wert kann im Betrieb nicht vorkommen) wird der Leerlauf nicht ausgeltst.
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Bei Leerlauf Austritt (Differenz zwischen Soll- und Ist-Geschwindigkeit) wird wieder auf das normale
Fahrgerdusch umgeschaltet. Beim Wert '0' bleibt der Leerlaufsound bestehen, beim Wert '1' oder grof3er wird
der Leerlauf verlassen. Will man also bei V|st=Vso,. das ,normale” Fahrgerausch wieder haben, muss hier
der Wert '-1' eingetragen werden.

Diese Einstellungen sind gerade firr das Verhalten der Dampfschlage bei Dampfloksounds wichtig. Nimmt
man bei konstanter Fahrt die Geschwindigkeit zurlick, erwartet man, dass die Dampfschlage verstummen,
weil die Lok ja quasi im Leerlauf ausrollt.

Schauen wir uns das Beispiel nochmal an:

Fahrbereiche F
Anzahl vedigbarer Fahbersiche: 5 |5
Fahrstufe Fahrstufe Beschl. Beschl. Leedauf Leedauf Leedaf Kein Keine Mod.  Beschl|

Mrimum: Magmum: Enttt:  Austtt: Bt Austtt:  Vsol=0  Leed. Mod. Grenze Speme |
Fahbersich 1: 7 =] 30 =] [0 =0 [« E[E | o o o g |
Fahbersich 2 (37 =] (50 =] [0 =] 0 5 B B O o Qgd O |
Fahbersich3: 57 [=] 70 =] [10 1= [0 3 BB B O o O O J
Fahbersich4: 77 2] 50 1] [10 2o G0 BB B O o O O (
Fahvbereich 5. [g7 [2] [127 2] 5 1= [0 0 BFBR |2 O 0O Q4O O |
Fahbereich 6 =1 o 0 0 0 0
Fahbersich 7 [ =
Fahbereich & -
Fahrbereich 9: [ = [
Fahbemieh 10— =0 b— O sk e e e — y

Im Fahrbereich 1 tritt der Leerlauf ein, wenn die Fahrstufenanderung mindestens -4 (Fahrstufen) betragt,
also z.B. von Fahrstufe 30 auf Fahrstufe 26 reduziert wird. Im Fahrbereich 2 muss dagegen die Fahrstufe
um 6 Fahrstufen verringert werden, damit der Fahrsound in den Leerlauf schaltet, also z.B. von FS50 auf

FS44.

Der Leerlauf wird verlassen, wenn Vso,, = Vst ist oder wenn vor Erreichen der Sollgeschwindigkeit die
Fahrstufe wieder um die in Leerlauf Austritt definierte Fahrstufen erhoht wird.

4.4 Fahrstufensound
Das folgende Bild zeigt beispielhaft den Fahrbereich 2 mit den Sounds des VT98.

Beschl 12uBeschl 2 g 9o | | Faht 2zuBesch. 2 g 9@ | | Beschl 2 00| [Besch 2aufai2 @@
VT98 v2_NEW2 d1_.. VT98 vt01knat03 ok ... VT98 v2_NEW2 last_..
258133 J 047625 ‘) 0215s

Fahrt 1 zu Fahrt 2 :90 Fahrt 2 ¥ 1)

VT98 v2_NEW2_scha... VT98 v2_d1_3192wav

Fahrt 2 zu Fahrt 1 gPO||VorFaht2zuleed.2 @9 Vorleed. 2zuFaht2 g 9@

VT98 v2_NEW2_d1_r...

17956 5 J Kein Sound = ein Sound| e

Leer. 1zu Leed. 2 T Fahrt 2 zu Leed. 2 298| Leed.2 2909 | | Leed. 2zuFaht 2 290
VT8 v2_dc_ubergan... VT98 v2_Stand02wav VTS8 v2_cd_ubergan...

Leer. 2 zu Leed. 1

3| [Nach Faht 2z2u Leed 2g 9.0 Nach Leer 220 Faht 26 9 @

Abbildung 20 Fahrbereich 2 des VT98

Innerhalb einer Fahrstufe gibt es normalerweise folgenden Ablauf:

D&H / Bedienungsanleitung Version 0.1212 (27.09.2021)



35 SOUNDPROJEKTEDITOR

Beschleunigung 1 zu Fahrt1 ———»

VSOLL

+— Fahrt 1 zu Beschleunigung 1
Abbildung 21 Fahrbereichiibergédnge VT98

Findet innerhalb der Beschleunigung ein Sprung von einer Fahrstufe auf die nachste statt, so werden einige
zusatzliche Ubergénge aufgerufen:

Beschleunigung 3 zu Fahrt 3 -

FST 3 “a
VSOLL
} Anmerkung ——» 1\,. Beschl 3
'\
VIST ™~ Beschl 2 zu Beschl 3
v\
FST 2 ~__ . Beschl2

¥

" Fahrt2 2 Beschleunigung 2
Abbildung 22 Fahrbereichlibergéange VT98 mit Sprung auf nachste FS
Anmerkung: Im Fall des VT 98 soll das Schaltgerausch etwa in der Mitte zwischen BESCHL 2 zu BESCHL 3

kommen. Da das Schaltgerausch gleichzeitig mit dem Ubergang ausgeldst wird, muss es im Vorlauf eine
kleine Ruhepause beinhalten (siehe Bild).
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